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Presentacion

Estimadas familias:

Ustedes cumplen un rol importante en el proceso de aprendizaje de las nifias y los niflos, no
solo acompaidndolas y acompanandolos sino también promoviendo su participacion en las
diversas actividades cotidianas en el hogar. Como se sabe, tanto niflas como nifos obtienen
mejores resultados cuando reciben el apoyo de sus familiares; por ello, en el presente
fasciculo, les damos a conocer los materiales que hemos elaborado para ellas y ellos con
el propdsito de favorecer el aprendizaje de la matematica a través de actividades ludicas.

Es necesario que la persona adulta gue acompafie en casa a la nifla o al nifo preste atencidén a
sus necesidades e intereses, prepare los materiales que se requieran para el desarrollo de las
actividades, disponga un espacio tranquilo e iluminado en el que puedan desarrollarlas y, por
ultimo, establezca en conjunto con ella o él los horarios en que realizard el acompanamiento.

En la actividad “Registramos la cantidad de objetos” encontraran dos retos que brindaran a
la nifa o al nifo la oportunidad de aprender matematica de una manera divertida y, también,
manipular objetos de su entorno que le permitan realizar acciones de clasificar, contar, hacer
canjes y comparar; de manera que pueda construir nociones matematicas. En ocasiones, la
nifa o el nifo podra desarrollar por si misma o si mismo algunas consignas propuestas vy,
otras veces, con la compafia de ustedes.
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A continuacion, les presentamos algunas recomendaciones a tener en cuenta durante el
desarrollo de las actividades:

¢ Promuevan un espacio de seguridad, confianza y respeto.

¢ Observen como se siente la nifa o el nifo con las actividades propuestas. Preguntenle si
siente gusto por realizarlas y qué cree que necesitara para hacerlo.

¢ Respeten su opinidn, su forma de ser, sus gustos y preferencias.

¢ Comprendan que la nifa o el nino estd en proceso de aprendizaje y que no todas ni todos
aprenden de la misma manera. Entiendan que la equivocacion y el error son parte del
aprendizaje; por ello, brindenle oportunidades para que vuelva a hacer algo en que haya
errado, asi aprendera de la experiencia.

e Escuchen con atencidn sus ideas y comentarios; muestren disposicion para ayudarla o
ayudarlo y brindenle el tiempo necesario para expresarse.

e Eviten presionarla o presionarlo para que termine sus actividades en un solo dia. Recuerden
qgue cada nifia o nifo tiene sus propios ritmos. En ese sentido, dosifiquen los tiempos para
gue desarrolle las actividades segun sus niveles y posibilidades.

¢ Reconozcan su esfuerzo aun cuando no alcance la meta; asi como sus avances y logros,
por pequeios que sean. Celebren sus aciertos y motivenla o motivenlo mediante palabras
gue transmitan el orgullo que sienten al ver su progreso.

¢ Feliciten a la nifa o al niAo por sus logros y propdénganle diversas dificultades sin que se
sienta mal.

¢ Consulten a la maestra o al maestro sobre cémo pueden apoyar a la nifa o al niflo en el
desarrollo de la actividad cuando surjan dificultades.
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e Jueguen con ella o ély brindenle la oportunidad de que pueda hacer predicciones: éCuadl
serd la mejor jugada?, écuantos puntos faltaran?, cquién obtendra el mayor puntaje? El
comparar y hacer predicciones le ayudard a razonar matematicamente.

e Durante el desarrollo de las actividades encontrardn algunas preguntas que pueden
hacerle a la nifa o al nilo para mejorar su comprension de la situacion problematica.
Solo serd necesario que seleccionen y empleen las preguntas que consideran oportunas.
También pueden formular otras preguntas similares.

e Revisen con anticipacion los retos que se proponen en el fasciculo dirigido a estudiantes
y asegurense de tener los materiales necesarios para desarrollarlos. Pueden elaborar sus
propios materiales o utilizar otros similares, siempre que cumplan con el propdsito de la
actividad.

Ahora, les presentamos la organizacién de la presente actividad, elaborada con el fin de
desarrollar la siguiente competencia matematica:

- Resuelve problemas de cantidad

Registramos la Reto 1: Organizamos nuestros objetos

cantidad de
objetos Reto 2: Rotulamos las cajas

¢Qué debe lograr la nina o el niRo con esta actividad?

Con esta actividad, la nifa o el nifo tendrd la oportunidad de formar grupos y subgrupos, vy
encontrar relaciones entre ellos. De igual manera, podra hallar relaciones entre las cantidades
de los elementos de un grupo.

En el reto 1, se espera que comprenda la relacion de inclusion de clases en una colecciéon
de objetos, es decir, que pueda entender que en un grupo de circulos puede encontrar
subgrupos (circulos grandes y circulos pequefios) o, también, que los circulos grandes y
circulos pequefos pertenecen a una clase mas grande llamada “circulos”.

En el reto 2, se espera que comprenda la inclusion jerdrquica, es decir, que pueda entender
que el 5 contiene al 4 o que el 2 estd contenido en el 5.
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Registramos la cantidad de objetos

Registramos la cantidad de objetos

A Lucia y Paco les gusta coleccionar diversos objetos. Ella y él han encontrado algunos muy
llamativos y decidieron colocarlos en cajas. éQuieres descubrir qué guardaron en las cajas?

Lucia Paco

e Sjobservas a tu nifla o tu nifo, te dards cuenta de que le gusta coleccionar diversos objetos
gue va guardando en diferentes espacios. Esta situacion nos ayudara a trabajar a partir de
sus intereses y motivaciones.

e Aprovecha situaciones cotidianas en las que estan juntas o juntos (por ejemplo, arreglando
la habitacion), para preguntarle sobre qué le gusta coleccionar y por qué lo hace. Pidele que
te muestre lo que colecciona.

¢ Asegurate de escucharla o escucharlo atentamente y demostrar interés por sus actividades.

e Sugiérele que los objetos que colecciona los puede ordenar. Permite que ella o él lo haga
libremente y que te expligue por qué los ordend de esa manera.

e Para comenzar a desarrollar esta actividad, verifica que cuentas con los materiales necesarios
o elabdralos con recursos que tengas a la mano.

e Lean atentamente la situacidén que se presenta.

e Puedes comentarle que a Lucia y Paco también les gusta coleccionar objetos.
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Reto @ Organizamos nuestros objetos

Lucia dice que en una caja colocd algunos bloques légicos que tienen una misma forma.

¢ ¢Como seran las figuras de Lucia?

Lee lo que Paco respondio:

¢Estds de acuerdo con lo que dice Paco?,

Me parece que ipor qué?

pueden ser figuras
de color amarillo.

Lucia sacd las figuras ‘
que guardd en la caja.
Obsérvalas: . .

e En este primer reto, la nifa o el nifo establecera relaciones entre los grupos o subgrupos que
se forman, es decir, llegard a comprender que los circulos grandes y los circulos pequefos
forman parte y estdn incluidos en una categoria mas grande de “circulos”.

e Recorten de revistas, periddicos u otros documentos, figuras de cuadrados, circulos y
rectdngulos. Luego, preguntale: {Qué figuras reconoces?, icomo se llaman?, écomo las
agruparias?, iécuales se parecen?, ¢podemos formar un grupo de figuras de una misma forma?,
¢coémo seria?

¢ Ayudala o ayudalo a leer detenidamente la informacién sobre lo que Lucia tiene en su caja. Deja
que te diga lo que piensa que hay en la caja y que te explique por qué.

e |éele lo que piensa Paco acerca de lo que tiene Lucia en su caja y dale tiempo para que te diga
si estd de acuerdo con esa version; de esta manera le estaras dando la oportunidad de expresar
su opinion.

e Permite que la nifa o el nifo use los bloques I6gicos vy seleccione las figuras que tiene Lucia en
su caja. Si no tiene los bloques ldgicos, puede elaborar circulos de diferentes tamanos (grandes
y chicos) y colores (rojo, amarillo, azul), como los que se muestran en la imagen.

¢ Dale unos minutos para que explore el material y, luego, asegurate de que comprenda que los
blogues seleccionados son los que tenia Lucia en su caja.
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Ten alamano los bloques légicos y selecciona las figuras que muestra Lucia. También
puedes elaborarlos con materiales que tengas a tu alcance.

* Explicale a la persona que te acompaiia cémo son las figuras que seleccionaste.

Ahora, piensa y responde estas preguntas:

Lucia
decidio
organizar
las figuras
y colocarlas
en bolsas.

* (Qué figuras habia en la caja de Lucia?

* cTodas son iguales de tamafno y colores?, épor qué?

Usa las figuras que seleccionaste y dibuja las agrupaciones que puede hacer.

Yo propongo que las
agrupe por colores.
¢Coémo lo haria?

@ Ayuda a Lucia a agrupar las figuras seleccionadas:

Resolvemos

problemas jugando

Lean las preguntas y dale tiempo
oportuno para que las responda.
Ademads, puedes hacerle otras
como estas: ¢éCoOmMo son sus
figuras?, ¢podemos decir que
todas las figuras de Lucia son
iguales?, éen qué se parecen y en
qué se diferencian?

Estas preguntas le ayudaran a
formar subgrupos con todas las
figuras de Lucia. Observa:

(@)

Grupo Subgrupos
formado por formados con
las figuras las figuras que
que tiene tiene Lucia.
Lucia.

¢ No olvides darle un tiempo prudente para que también realice las agrupaciones de forma individual.
Si tiene alguna dificultad, propicia que haga conexiones con situaciones diarias que realiza; por
ejemplo, lo que hace para organizar su cartuchera, sus juguetes u otros objetos.

Ademas, puedes entregarle objetos en cantidades pequefas y mezclados, ya sea de bolitas, carritos,
taps, etc. (de 3 clases diferentes), y preguntarle: cQué nombre les pondrias a todos esos objetos?,
dpara qué te sirven?, écodmo agruparias los que se parecen?, équé nombres les pondrias? De esta
manera reconocera que todos son sus juguetes, pero que entre ellos hay grupos que son diferentes:

bolitas, carritos, mufiequitos, etc.
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Ahora, responde:

* ¢éCuantos grupos se han formado?

¢Como son los grupos que se han formado?

En el grupo de figuras que tiene Lucia, éhay mas circulos rojos o amarillos?

Lucia ha decidido organizar sus figuras de circulos en dos bolsas. {Qué
agrupaciones podria hacer con las figuras que seleccions?

O

" X N

Ahora, piensa y responde:

« ¢Cudntos circulos tiene Lucia en total?, éella tiene mas circulos grandes o mas
circulos en total?

« ¢Lucia tiene mas circulos en total o mas circulos pequeios?

« (Tiene mas circulos en total o mas circulos rojos?

Resolvemos 2

problemas jugando

Lean detenidamente las
preguntas. Mientras lo hacen,
sefala las palabras con tu
dedo. Esta accidon ayudara
a la nifa o al nifo tanto a
comprender que se lee y
escribe deizquierda a derecha
como a relacionar lo que se
dice con las palabras.

Preguntale si puede formar
otros grupos con las figuras
que tiene Lucia. Puedes
ayudarla o ayudarlo a
comprender la pregunta con
otra interrogante, como esta:
dTodas las figuras tienen el
mismo tamafo? Asi entendera
que puede formar subgrupos
de figuras grandes y figuras
pequenas.

Con este fin, facilitale dos
bolsas, sobres o canastitas
y pidele que simule la
organizacion que podria hacer
Lucia con sus figuras. Observa:

¢ Recuérdale qué figuras tenia Lucia en su caja. Para ello, formulale puedes hacerle estas preguntas:

- ¢CAmo eran todas las figuras?
- {Todas tenian el mismo tamano?

- ¢Cuantos grupos puedes formar con los circulos?

- Entonces, itodos son circulos?, dtodos son grandes?, dtodos son pequeios?

e Lafinalidad es que comprenda que los circulos de diferentes tamafos y colores pertenecen a un
grupo mas grande que es el de todos (total) los circulos. Por ello, hay menos circulos grandes

gue la cantidad de circulos en total.
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Permite que la nifia o el nifo escriba su idea por si misma o por si mismo y
como sabe hacerlo. Debajo de su respuesta, puedes explicar o aclarar la idea,
si fuera necesario.

iTodas las
figuras de

tamafo grande

son circulos!

iTodos los
circulos son
grandes!

O

®® o

¢Estas de acuerdo con lo que dicen Paco y Lucia? Explica.

Pensamos en lo que aprendimos

<Como lograste agrupar las figuras que tenia Lucia?

¢Qué hiciste para saber si hay mas circulos en total o mas
circulos rojos? ¢Fue facil o dificil?

<Tuviste dificultades en este reto?, écomo las superaste?

Resolvemos 2
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e Lucia y Paco afirman dos

ideas. Ayudala o ayudalo
a leerlas y dale un tiempo
para que responda si estd
de acuerdo o no con esas
ideas y explique por qué.

Para  apoyarle en su
comprension, pueden
ejemplificar con el material
concreto o recortar circulos
de papel, para representar
cadauna de las afirmaciones
de los nifios.

Esimportante quelanifaoel
nifo realice recuentos de lo
que hace; por ello, antes de
finalizar el reto se plantean
preguntas relacionadas
con el reto. Recuerda que
puede leer mas de una vez
las preguntas y tomarse
el tiempo necesario para
responderlas con sus
propias palabras.

* No olvides felicitarla o felicitarlo por el esfuerzo demostrado, los logros obtenidos y los avances
realizados al formar los grupos y subgrupos, y establecer relaciones entre ellos.

e Ten en cuenta que no debes forzarla o forzarlo a desarrollar la actividad en una sola etapa. Si
en algun momento durante el desarrollo del reto se cansa, dale un tiempo para que se relaje vy,

luego, retome la actividad.

¢ Complementa el reto con actividades cotidianas que pueden hacerse en familia; por ejemplo,
organizar las frutas. Fomenta que la nifla o el nifo las organice libremente y explique por qué
las organizd de tal manera. Luego, preguntale: ¢Dénde estdn las manzanas?, ¢donde estdn los
mangos?, cdénde estan las naranjas? Muéstrame todas las frutas. ¢Hay mas naranjas o frutas?

Subgrupo de
naranjas

\

Subgrupo de

ol platanos

Subgrupo de

Grupo de

frutas

manzanas
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¢ Recuerda que no todas ni todos aprenden de la misma manera y que tanto la equivocaciéon como
el error son parte del aprendizaje; por ello, brindale oportunidades para que vuelva a hacer algo
en gue haya errado y felicitala o felicitalo por su esfuerzo durante el trabajo realizado.

¢ Ten en cuenta que la matematica es parte de nuestra vida. En casa, tenemos la necesidad de
ordenar y organizar los objetos; por ejemplo, cuando queremos lavar la ropa, separamos las
prendas de vestir por colores (claros u oscuros), por tamanos, etc., o cuando ordenamos los
cubiertos, los agrupamos en cucharas, cucharitas o tenedores. En la escuela, cuando aprendemos
matematica, hacemos clasificaciones. En actividades como la agricultura; por ejemplo, cuando
se cosechan papas, se las puede organizar de diferentes maneras: por tamanios (en grandes y

peque

fAas); por variedad; por color; etc.

Reto

Lucia y Paco
puedes jugar.

@

€)

jugaran con una moneda y escogeran tarjetas de frutas de un grupo. Tu también

Rotulamos las cajas

éQué se necesita?

20 tarjetas de cartulina con figuras, que pueden ser de frutas o de animales, y una
moneda.

éComo se juega?

+ Cada participante, en su turno, lanzard una moneda. Si sale “cara”, escogerd una
figura de fruta. Si sale "sello”, escogerd dos figuras iguales.

Cara: Sello: Recuerda

(C@ ; desinfectar
Escoge una tarjeta.

Escoge dos tarjetas.

la moneda
antes de
utilizarla.

* Se jugaran cinco rondas, donde cada participante, en su turno, escogerd las
figuras de frutas que desee.

« Cada participante contara sus tarjetas y escribira la cantidad obtenida.

* Ganard quien mas tarjetas acumule.

cQué puedes
hacer para
comprender
las reglas?

Podemos hacer
una simulacion.
iVamos a
divertirnos!

10

En este segundo reto, la nifa o
el nino comprenderd la inclusidon
jerarquica de cantidades, es decir,
que una cantidad mayor contiene
a cantidades menores o que una
cantidad menor estd contenida en
otra mayor; por ejemplo, que en 5
objetos también puede encontrar
al 4 o que 2 objetos estan
contenidos en un grupo de 5.

Para iniciar este reto, es necesario
que tengas a la mano los materiales
requeridos: cartulina, imagenes de
frutas y una moneda.

Lean las reglas del juego. Pueden
leerlas varias veces si es preciso.

Paraquelanifiaoelnifio comprenda
las reglas, puedes hacer un ensayo
del juego o, también, plantearle
preguntas como estas: cQué pasa
cuando sale cara o sello?, cquién es
el que gana el juego?

Cuando estén listas o listos,
elaboren las tarjetas con figuras
de frutas: 2 tarjetas de manzanas,
5 tarjetas de peras, 6 tarjetas de
naranjas y 7 tarjetas de platanos.

Deja que la nifla o el niflo explore
las tarjetas de frutas y las organice
libremente.
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iEs hora de jugar!

@

* Elabora tarjetas de cartulina con figuras de frutas o de las cosas que desees:

eedddd4
(T
S, WY N, S, S

* Invita a un familiar a jugar a lanzar las monedas y, segun te salga cara o sello,
acumula todas las tarjetas de frutas que puedas.

No te olvides de registrar la cantidad de tarjetas que logres acumular:

Las tarjetas de tu companero o
companera son:

|

Tus tarjetas son:

Responde:

¢Quién gano el juego?

¢Cudntas tarjetas elaboraron en total?, ccudntas acumulaste?

¢Cudles son las tarjetas que no pudiste acumular?

¢Cudntas tarjetas acumuld tu companera o comparfero? ¢Cudles son las tarjetas
que no pudo acumular?

¢éDe qué tarjetas hay mayor cantidad: de las tarjetas elaboradas o de las que
lograron acumular?

Se

elaboraron
20 tarjetas

Resolvemos
problemas jugando

iEs hora de jugar! La nifia o el nifo
puede hacerlo con otro familiar o
contigo. Jugar es una actividad que
le encanta; por ello, es necesario
fomentar un ambiente tranquilo vy
de confianza.

Proporciénale una hoja para que
vaya registrando la cantidad de
tarjetas que logre acumular.

Al terminar el juego, respondan
las preguntas planteadas. Estas
permitirdn que se dé cuenta de
que la cantidad de tarjetas que
se acumuld, estdn incluidas la

cantidad total de tarjetas que se
elaboraron.

Se
acumularon

6 tarjetas

n
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Ahora veamos |lo que hicieron Lucia y Paco.

Ellos han dibujado un animalito en cada tarjeta de cartulina.
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JQué tarjetas elaboraron? ¢Cudntas tarjetas de animales elaboraron en total?
dCudntas tarjetas elaboraron por cada animal?

_gallos, _9gatos, vacas y perros.

Lucia y Paco empezaron a jugar:

Lucia lanza la moneda y le sale “cara”.

Salié “cara”,
entonces, solo
puedes tomar 1
figura de animal.

Esta bien,
tomaré una
figura de gallo.

¥

SIS

e Lean la informacidén sobre lo que hicieron Lucia y Paco.

2

¢ Recuerda brindarle el tiempo necesario para que explore los materiales. Pidele que observe las
tarjetas y que las cuente. Preguntale: ¢Cuantas tarjetas de cada animalito tienes?, ide cual de
ellas tienes mas? Puedes hacerle otras preguntas si gustas; lo importante es que identifique que

tiene tarjetas de

cuatro animales diferentes, pero que todas son de “animales”.

e Preguntale: ¢Ddénde estan los gallos?, dy los gatos?, dlas vacas?, dlos perros? Solicitale que te
muestre todos los animales y preguntale: cQué hay mas: perritos o animales?

¢ Deja que cuente

los animalitos y responda las preguntas que se proponen.

e Lean o léele qué hizo Lucia cuando le salid “cara”. Preguntale: ¢Pudo seleccionar otro animalito?,
dcual?, épuede seleccionar un loro? Dale un tiempo prudente para que te responda y explique.

12
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Ahora es turno de Paco. El lanza la moneda y le sale “sello”.

Salié “sello”,
entonces, puedes

Tomaré 2
figuras de
vaquita.

tomar 2 figuras,
pero del mismo
animalito.

YUYW
B il
dl | |l

Observa las tarjetas que tenian Lucia y Paco.

R ko)

- ¢Cudntas tarjetas de gallo quedan?

- ¢Paco podria haber escogido 2 figuras de gallo?, épor qué?

- ¢Qué otras 2 tarjetas de animalitos podria haber escogido Paco?, épor qué?

¢ Luego de 5 veces de lanzar la moneda, culminaron el juego, aunque quedaron
algunas tarjetas de animalitos.

¢ Ahora lean qué hizo Paco cuando lanzo la moneda. Preguntale: ¢Qué animalitos escogid?, dqué
animalitos no puede haber escogido?, épor qué?

e Antes de que responda las preguntas, recuérdale qué tarjetas de animales tenia al inicio.
¢Cudntos gallos?, écuantos gatos?, écudntas vacas?, écuantos perros? Durante el juego Lucia y
Paco ganaron algunas tarjetas, cqué pasd con las tarjetas de animales que tenian: aumentaron
o disminuyeron?, {por qué disminuyeron?

e Estas preguntas ayudaran a la nifla o al nifo a entender que en una cantidad de animales hay
otras menores. Por ejemplo:

Vemos que hay 7 perritos. Pero é¢también hay tres?, ipor qué?; éhay 4?; éhay 67 Explica.

13
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7 perritos

e Pidele que te sefale o muestre donde hay tres o donde hay cuatro.

e Sila nifa o el nifo menciona “Aqui esta el tres”, es porque estd entendiendo al nimero como un
nombre, es decir, a ese perrito le corresponde el nombre “tres”.

il
v 4w

R b B

En otras palabras, aun no estd comprendiendo que en ese grupo hay tres perritos. Para una mejor
comprension por parte de la nifa o del nifio, coloca de forma desalineada las figuras de perritos
y pidele que las cuente. Cuando deba volver a contar, las figuras ya deben guardar un orden, para
que no cuente dos veces una misma figura.

IV N
=V I
v, /! g il

dos siete
\ J

cinco

3 perritos 7 perritos

14
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Observa y escribe:

* Lucia y Paco colocaron las tarjetas en una cajita y contaron la cantidad que
obtuvo cada uno. Como sabemos, la ganadora o el ganador del juego es quien ha
acumulado mas tarjetas. ¢Quién crees que gand? ¢Por qué crees que gano?

w
W
%E}EY
v

animales animales

wiwiwd) |

e
i
i

Coloca en una cajita las cantidades de tarjetas y rotula las figuras de animalitos que
Lucia y Paco ganaron.

Lucia y Paco elaboraron tarjetas para jugar.

Paco gand tarjetas. Lucia gano tarjetas.

¢éUtilizaron todas las tarjetas que elaboraron? Explica.

Pensamos en lo que aprendimos

¢Qué hiciste para escoger las tarjetas durante el juego?
=
o éPodrian haber jugado con 9 tarjetas? Explica.

N ¢Te gustaria cambiar alguna regla del juego?, épor qué?

¢{Tuviste dificultades en este reto?, ccomo las superaste?

Ayudala o ayudalo a escribir su respuesta solo si es necesario. Lo ideal es que la nifia o el nifo
escriba como sabe hacerlo.

Al rotular las cajas, tanto de Lucia como de Paco, comprendera que en las 18 tarjetas de animales
elaboradas, se pueden encontrar las 8 tarjetas de animales que gand Lucia y las 7 tarjetas de

animales que gand Paco. Observa:
7

animales
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No olvides felicitar a la nifia o al nifo por el trabajo realizado, de esta manera valoraras su esfuerzo
y lograras gque se sienta mas segura o seguro.

Una actividad que puedes generar a partir de situaciones cotidianas en familia puede ser cuando
van a servir el desayuno. Deja que la nifla o el nifo seleccione las tazas necesarias para la familia y
las coloque en la mesa. Pidele que las observe y explicale: Tenemos 8 tazas en el estante y somos
5 personas en la familia. Luego, preguntale: éPodemos encontrar 5 tazas dentro de 8 tazas?

/\‘ 8 tazas

5 tazas

Otra actividad cotidiana puede ser la de recoger pepitas de arboles. Pidele que las cuente vy, luego,
que te preste algunas. Por ejemplo, si logra reunir 20 pepitas, que te preste 12; después, preguntale
si puede prestarte 22 pepitas. Escucha sus explicaciones.
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