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Diseno una historieta a partir de una
experiencia de viaje

iBienvenidas y bienvenidos!

Estimadas y estimados estudiantes, iniciamos
el desarrollo de la ficha 7, actividad 2.

Tu proposito en esta actividad es:

Ordenar y establecer diversas relaciones |dgicas entre las ideas
de la historieta para narrar una experiencia de viaje donde se
utilicen con precision los conectores y marcadores textuales.

Antes de iniciar con I3 escritura, conoce quée es I3 historieta:

La historieta es una narracion grafica desarrollada a través de
imagenes secuenciales que conforman una historia con un hilo
conductor definido, con elementos propios que permiten el
desarrollo de las acciones, como los globos (o burbujas), vifetas
y onomatopeyas, entre otros (Aguirre, 2011).
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La historieta

iRealmente me

Contiene los siguientes
elementos:

* Vifieta. Cada uno de los
recuadros en los que se colocan
los personajes.

iPaso siete dias
alasemama

aseando ha caa
Lavando ropa y
cocinando!

1Yt te pasas siete
dias a la semana

divirtiéndote! * Dibujo. Representa los

personajes y escenario dentro
de cada vineta.

L
+ Didlogo. Lo que dicen los
personajes.
* Narracion. Es lo que dice

— . 4 o —

;Qué rayos te
indica eso?

el narrador y que apoya la
historia.Va en la parte superior
de las vinetas.

* Globo. Espacio donde se
escribe el didlogo. Posee un
rabillo, que senala al personaje
que habla.

* Onomatopeya. Representacion
de un sonido. Puede estar dentro
o fuera del globo.

Dhara, G. (s/a). Elementos de la historieta.
https://www.pinterest.com.mx/pin/145733737927023756/

Ten en cuenta los siguientes recursos

Globos parlantes Onomatopeyas
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A jBoom!, iSplash!,

o° iCrash!, jBang!...
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| ?usurro.. i
.v b B
l\:‘4



Comunicacion 3., 4.°y 5.° (VII ciclo)
Ficha 7  Actividad 2

@000 0000000000000 00000000 0 00

Refuerzo

csgpar

@000 0000000000000 00000000 0 00

Para secuenciar tus viietas, ten cuenta el uso de los marcadores
textuales y conectores. Estos irdn al inicio de cada viiieta para dar idea
de secuencialidad, indicar orden, tiempo, lugar o contrastar ideas; segun
lo requiera tu narracion. Puedes elegirlos del siguiente cuadro:

Para indicar el
tiempo

Marcar orden de
entrada

Indicar lugar

Contrastar,
matizar o
argumentar en
contra

.

Antes

ahora mismo
anteriormente
pOCoO antes

al mismo tiempo
simultdneamente
en el mismo
momento
entonces
después

mas tarde

mas adelante

a continuacion
acto seguido

en tanto que

tan pronto como
en cuanto

Ante todo
para empezar
luego

después
ademas

en primer lugar
primero

en segundo
lugar

segundo

en tercer lugar
tercero

en ultimo lugar
por ultimo

por fin

al final

Aqui, alli
Mas lejos
Mas alla
Enfrente
En otros
lugares
Hasta aqui
Primero
A la derecha
El interior/
exterior
A los lados

Sin embargo
No obstante
Por contraste
En
contraposicion
Mas bien

A pesar de eso
Aun asi

Por otro lado
Por el contrario
En oposicion

&

1.

Desarrolla las actividades

1. Con toda la informacion proporcionada, redacta el texto preliminar.

Recuerda que tu historieta girara en torno a una experiencia de viaje.
Estructurala en seis vifetas.

Ideas secundarias - ldeas a graficar

2.
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@ Evalua tus aprendizajes
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Criterios de evaluacion
para mis logros

Estoy en
Lo logré proceso
de lograrlo

¢Qué acciones

realizaré para seguir

mejorando en mis
aprendizajes?

\

Ordené la narracion de mi
historieta en seis vifetas.

Seleccioné y utilicé
adecuadamente los
conectores.

En la siguiente actividad,
continuaras avanzando la escritura
de tu historieta con base en un
viaje memorable que
quieras narrar.



