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Instalacion de mBlock 5

PASO 1

Vamos a dar click al siguiente link, que se abrird en nuestro navegador

https://mblock.makeblock.com/en-us/download/ R

Y descargaremos la versién para Windows (o Mac, segun sea el caso)

mBlock PC version PN
Version: V5.4.0 . Download for Windows ) (  Download for Mac )

Released: 2021.11.30

Released log >> Previous
version >

Seleccionamos donde queremos que se guarde el archivo (Por ejemplo, en Descargas)

Este equipo Descargas
Organizar = Nueva carpeta

Tamafio

Aplicacidn

3
~ Ocultar carpetas Guardar Cancelar

PASO 2

Esperamos que termine de descargar y abrimos nuestro explorador de archivos

...........................


https://mblock.makeblock.com/en-us/download/

Abrimos el archivo que descargamos, llamado “V5.4.0”

E B = | Descargas

Descargas

Tamafio

pio de este mes (1)

PASO 3

Nos encontraremos con esta ventana, y hacemos click en OK

Select Setup Language X

. Select the language to use during the
a5 installation:

English P

Hacemos click en Next

& Setup - mBleck - X

Select Destination Location
Where should mBlock be installed?

Setup will install mElock into the following folder.

To continue, dick Mext. If you would like to select a different folder, dick Browse.

Browse...

At least 631.2 MB of free disk space is required.

QA

SN enarraonic
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Hacemos click en Next

&2 Setup - mBlock - x

Select Additional Tasks
Which additional tasks should be performed?

Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing mBlock, then
dick Next.

Additional icons:

<Back || Next> | | Cancel

N

Finalmente hacemos click en “Install”

&2 Setup - mBlock — X

Ready to Install
Setup is now ready to begin instaling mBlock on your computer,

Click Install to continue with the installation, or dick Back if you want to review or
change any settings.

Destination location:
C:\ProgramData‘mBlock5

Additional tasks:
Additional icons:
Create a desktop icon

A
L
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jAhora esperamos a que termine de instalar!

& Setup - mBlock — ¥

Installing
Fleaze wait while Setup installs mBlock on your computer,

Extracting files. ..
C:\ProgramData'mBlock SYmblockresourcesrobocommnode_modulesYodash'fpseg.js

Cancel

PASO 4

Finalmente, cuando termine la descarga aparecera esta ventana, hacemos click en “Finish”

e Setup - mBlock —

Completing the mBlock Setup
Wizard

Setup has finished installing mBlodk on your computer. The
application may be launched by selecting the installed icons.

Click Finish to exit Setup.

Launch mBlodk

>\\ENGITRONIC
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iY listo! Ya podemos empezar a divertirnos con mBlock

& mBlock v53.0 - a X
makeblock | mBlock ®. & Archivo & Editar Sin titulo @ Guardar 2 © Courses W Tutoriales @ Comentarios Python Editor
(=] 8 play hola v until done Bloques Python
Audio
%63 B
LED
L
@B start recording
=]
Pantalla .
@B detener grabacién
B

i o o [YRTSN 8 play recording until done
= Sensing

@8 play recording

Dispositivos  Objetos Fondo m]
Sensores
T3 play note (@) for @D beat
e e
€2 o a8 play snare v for (BB beat
3
b 3
Al 7 9
oectalty dispe T3 increase audio speed by ) %
B
o T8 set audio speed to () %
& @B audio speed
Eventos
T3 increase volume by @) %

;mbiar mod [CRTH o5 sct volume to @) %

Cargar m - 8 volume(%)
w
&
EESIEEN 5 play buzzer at Hz for @) sd

VERSION WEB

iTambién podemos programar con mBlock en linea! Solo necesitamos estar conectados a Internet.
Para esto, debemos regresar a la pagina de descargar y seleccionar “Code with blocks”

mBlock web version

Ve ) N : ~
Chrome browser recommended > > 9 Code with blocks ) '\\ Code with Python /'
Support Windows/Mac/Linux/Chromebook -

VERSION MOVIL

iIncluso podemos programar en nuestro smartphone! En la pagina de Descargas de mBlock, encontraremos

los cédigos QR que nos llevardn a las apps para Android y iOS.

mBlock mobile app

’
é@ Learn coding in phanes and tablets

EDUCACION INGENIERIA ¥ TECNOLOBIA
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Manual de creacién de usuario en mBlock
En este manual se indicardn los pasos para crear un usuario en mBlock.

1. Abrir mBlock v5.

C:0

El

&

mEBlock

2. Enla parte superior izquierda, hacer clic en el icono del panda gris.

& miock 540 - 8 x
makeblock | mBlock ®, mArchivo g Editar | | Sinsinio @ oo (TEED © Cursos Tutorisles g0 Comenarios -~ () (SRS
[ IO & panci LED puerto! v mussira im Blogues | Arduino C
Aparienci
o EEETTEET

e
® ey

conl
a 00 [ R ——

& panel LED puertol v muesira n

Dispositive Objetos Fondo Oparadore
o . .
%63 °
<5 o

.
=
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3. Hacer clic en registro en la ventana emergente.

makeblock

Iniciar sesion Registro

Email ‘

Contrasefia

;Olvidaste |a contrasena?

o0 inicie sesion con

@

Makeblock Global

4. Completar el campo de Correo electrdnico y hacer clic en el botdn correspondiente a la
edad.

makeblock

Iniciar sesion Registro

Correo electrénico ‘

Tengo 16 afios 0 mas

Soy menor de 16 afios

Makeblock Global ~



N

Mechatronic Engineering Engitronic SAC ENGITRO N |C

// EDUCAGION INGENIERIA ¥ TEGCNDLOGIA

5. Aceptary continuar.

makeblock

¢ Atras

Privacy Policy

This privacy policy (the “Privacy Policy”™ ) is
designed to inform you about the use of information
that you provide to Makeblock Co, Ltd.

{ “Makeblock,” “we" or “"us” ) through
Makeblock’ s website relating to DIY robotics
construction and science, technology, engineering
and mathematics education platfarm for makers,
hobbyists, { "STEM" ) learners, and educators,
located at www.makeblock.com [ “Site” ) and the
services, features, content, applications and products
we offer (the “Application™ ).

This Privacy Policy covers the treatment of persanally
identifiable information { “Personal Data" ) gathered
when you are using or accessing the Application. This
Privacy Policy is meant to help you understand what
Personal Data we collect, why we collect it and what -

Aceptar y continuar

Makeblock Global ~

6. Completar el campo de contrasefia y hacer clic en Obtener cédigo.

makeblock

¢ Atras

Correo electronico:

Codigo de verif... Obtener codigo

Makeblock Global ~
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7. Abrir el correo electrénico que se usd y copiar el cédigo recibido.

Verify your email address - Makeblock account signup

From accounts@notice. makeblock.com on 2022-04-19 19:50
i Detalles = Sdlo texto

makeblock

Verify your email address

Welcome to Makeblock! You are almost there. Please verify your account within 5 minutes.
Please enter the verification code below:

166014

rtto unlock all the Makeblock products!

Once it's done you will be able,

If there's any question, pl

toaccount@makeblock.com.
The Makeblock Product Team

eel free to let us know just by sending an email

0 OO0 0

Capyright Co., Lid. Alinghts. "l

Need some help? Mail to account@makeblock.com

8. Pegar el cddigo y hacer clic en Registrarse.

makeblock

¢ Atras

Correo electrénico:

Contrasefia

Codigo de verificacion

166014

Reenviar

Registrarse

Makeblock Global ~
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9. En la parte superior central, aparecera un mensaje confirmando el registro. La cuenta ya
ha sido creada.

@ Te has registrado!

10. En la parte superior izquierda, al pasar el cursor por el icono del panda se desplegara un
menu con varias opciones. Hacer clic en Perfil.

> Cursos WM Tutoriales @B Comentarios === (¥ Editor de Python

bloques Arduino C
Perfil

Centro de cuentas

Cadigo de autenticacion del servicio en la nube

Cerrar sesion

11. Se abrird una ventana emergente a la pagina web de Planet mBlock donde se podra ver
mas detalles de la cuenta.

makeblock | mblock

Todos los derechos reservados. Ninguna parte de este trabajo puede ser reproducida o
transmitida de cualquier forma o por cualquier medio, electrénico o mecanico, incluido
fotocopia, grabacidn o por cualquier sistema de almacenamiento o recuperacién de
informacidn, sin el permiso previo por escrito del propietario de los derechos de autor.

contacto@engitronicperu.com

www.engitronicperu.com
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Videojuego

a Python

from mblock import event
mport time

gevent.greenflag

def on_greenflag():
# not supported yet
sprite.set_variable( Order
sprite.z_index = 256
sprite.hide()
sprite.x = 18
sprite.y = -111
sprite.size - 120

Bevent.received("run')

def on_received():
sprite.show()
sprite.say('Press spacebar

oint towards. mouse-pointer v
switch costume to.Right mBot ¥ e )

change x by (@) def on_receivedi():
sprite.set_variable("Order

i Order  contains X 7 _then # not supported yet

broadcast stop v sprite.broadeast(str("

My Blocks " .
Ficime: ] change y by @) =T sprite.set_costume(’Le

Vanables

if str(sprite.get_varisble
sprite.broadcast(str(’

ancite cet coctmel 'R
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IMPORTANTE

Todos los derechos reservados. Ninguna parte de este
trabajo puede ser reproducida o transmitida
masivamente de cualquier forma o por cualquier medio,
electrénico o mecanico, incluido fotocopia, grabacién o
por cualquier sistema de almacenamiento o recuperacion
de informacion, sin el permiso previo por escrito del
propietario de los derechos de autor.

contacto@engitronicperu.com

WWWw.engitronicperu.com

2 >\\ENGITRONIC
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Manual de videojuego del panda y murciélago

1. Abrir mBlock v5.

mElock

2. Enla parte inferior izquierda, hacer clic en la pestafia Objetos.

€ mblock V40 - o X

makeblock | mBlock &, & Archivo & Editar

3 >\\ENGITRONIC
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3. Hacer clic en el médulo de Eventos

€ mblock V40 - o X

makeblock | mBlock . & Archivo f Editar

Bloques Pythan
Woinient

o LD

.,
- @

L)

Sonio

Evenins

T e

SOOI 00 o

Gonirol

A — fon e p—
Ojere cambia x DD unidades
Pands
x v
. o
Tomsfia  Divecién
0 a0
Musstra
e o

000

4. Arrastrar el bloque “cuando tecla espacio pulsada” al area de trabajo.

& mlock V540 - 0 X

makeblock | mBlock ©. mAmhvo fEditar | sinsn c, o Tutoriles

Mosme

Apanencia
& »

sonid
s ® cuando tecla espacio ¥ pulsada

Gonirol

L]
oonm E Oo o %

Oparasors:

Dispositivos Objetos Fondo ° m

x varaties
. ° =
Fands ®
Pands | aadic . . e

) B voas
Temaio Direccidn
0 50
Masstra
e o
o

4 >\\ENGITRONIC
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5. Hacer clic en “espacio” y seleccionar “flecha derecha” de la lista desplegada.

cuando tecla” espacio v pulsada

A
espacio
flecha arriba
flecha abajo

flecha derecha
flecha izquierda

cualquiera

6. Hacer clic en el médulo de Movimiento.

cuando tecla flecha derecha v pulsada

O am @
Dispositivos Objetos Fondo ® w

o =
L
Punds | | aad . | bt

(2]

> >\\ENGITRONIC
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7. Arrastrar el bloque “apunta en direccién 90” al area de trabajo, debajo del bloque anterior,
formando una estructura.

@ mBlockv340

makeblock | mBlock . & Archivo f Editar

& Guardar

os Wil Tutoriales g8 Com:

Bloques Pythan

. °« T
cuando tecla flecha derecha » pulsada

apunta en direccién @

o mom| s 00

Dispositives Objetos Fondo
Y Objeto
o o x v
100 o
Temsfa  Direcd
100 »
Muesa
® o

fja estho de rotacon a _ izquierda-dered

8. Arrastrar el bloque “mueve 10 pasos” al drea de trabajo, debajo del bloque anterior,
formando una estructura.

@ mBlockv340

makeblock | mBlock . & Archivo f Editar

& Guardar

€ Cursos Wi Tutoriales g8 Com:

Bloques Pythan

apunta en direccién @

mueve m pasos

EREICIE 00

Dispositivos Objetos Fondo
.’ Okjete
2] © s
Panda | afadis . .
100 o
Temsfa  Direcd
100 »
Muesa
® o

fja estho de rotacion a4 iaquierda-dered

6 >\\ENGITRONIC
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9. Hacer clic en el médulo de Apariencia.

@ mBlockv340

makeblock | mBlock . & Archivo f Editar

& Guardar

Bloques Pythan

®
fa Jpm—
- ® . cuando tecla flecha derecha v pulsada

apunta en direccién @
mueve m pasos
18 m

Dispositivos Objetos

© s

afads

Temaia

100
Musstza
® o

000

10. Arrastrar el bloque “siguiente disfraz” al area de trabajo, debajo del blogue anterior,
formando una estructura.

@ mBlockv340

makeblock | mBlock . & Archivo f Editar

Bloques Pythan

e cuando tecla flecha derecha v pulsada

apunta en direccion @
mueve m pasos
1w o siguiente disfraz
Dispositivos Objetos

Ojete.

Temaia

100
Musstza
® o

000

7 >\\ENGITRONIC
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11. Presionar la tecla derecha del teclado y verificar que el panda se mueva a la derecha.

"I 00

12. Hacer clic en el médulo de Eventos y arrastrar el bloque “cuando tecla espacio pulsada” al
area de trabajo.

& mBlock v340 — o x
makeblock | mBlock ®. @ Archivo g Editar | Sin o @ Cursos W Tutorisles 0 Comentarios = By
® Blogues Python
Mumeang L
L
. I
L] 00 o
Dispositivos Fondo
® L moncaje « ]
,,,,, ie:
O
. |
X e
130 ] foes
i D
100 a0
Musstra
°
=

8 >\\ENGITRONIC
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13. Hacer clic en “espacio” y seleccionar “flecha izquierda” de la lista desplegada.

cuando tecla® espacio v |pulsada

espacio

flecha arriba
flecha abajo
flecha derecha

flecha izquierda

cualquiera

14. Hacer clic en el médulo de Movimiento y arrastrar el bloque “apunta en direccién 90” al
area de trabajo, debajo del bloque anterior, formando una estructura.

makeblock | mBlock ®.

cuando tecla flecha derecha v pulsada
apunta en direccion @

mueve m pasos

1 mom m e — siguiente disfraz
Dispositivos Objetos
© : cuando tecla flecha izquierda v  pulsada
L p
apunta en direccion @
D s
oy B oa» o
o= U -]
9 > ENGITRONIC
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15. Hacer clic en el nimero 90 y arrastrar la flecha del reloj hacia la izquierda, el nimero
cambiara a -90.

cuando tecla flecha izquierda v pulsada

16. Arrastrar el bloque “mueve 10 pasos” al area de trabajo, debajo del bloque anterior,
formando una estructura.

& mBlockv540 =- i K

makeblock | mBlock ®. & Archivo % Editar

cuando tecla flecha derecha v pulsada
apunta en direccion @

mueve m pasos

siguiente disfraz

cuando tecla flecha izquierda v pulsada

apunta en direccion @
mueve m pasos

000

10 >\\ENGITRONIC
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17. Hacer clic en el médulo de Apariencia y arrastrar el bloque “siguiente disfraz” al area de
trabajo, debajo del bloque anterior, formando una estructura.

€ mblock V40 - o X

makeblock | mBlock ®, & Archivo £ Editar | | sin e 2o ( IEED @ Cursos Wi Tutoridles @ Comentarios - (% ([

Bloques Pythan

Dispositivos Objetos

BK:

apunta en direccién @

mueve m pasos

siguiente disfraz

18. En la parte inferior izquierda, hacer clic en el nimero 90 de Direccidn y seleccionar el tipo
de giro lzquierda/Derecha.

Dispositivos Objetos Fondo

Objeto

Panda

0

-+ EITEEEIDI‘I\
0 )

ﬁ"' Disfraces

a) Sonidos

11 >\\ENGITRONIC

(4



19. Presionar la tecla izquierda del teclado y verificar que el panda se mueva a la izquierda sin

voltearse de cabeza.

SICIENE: 00

20. Clic derecho en la primera estructura de bloques y clic en duplicar.

cuando tecla flecha derecha v pulsada

Duplicar

Ariadir un comentario

Borrar blogque

Exportar este script como imagen
Ayuda

siguiente disfraz

12

N
%

ENGITRONIC



21. Colocar la nueva estructura de bloques al costado de la inicial.

@ mBlockv340

makeblock | mBlock &. & Archivo

cuando tecla flecha derecha » pulsada cuando tecla flecha derecha » pulsada
apunta en direccion @ apunta en direccion @

mueve @ pasos

1 mm| = siguiente disfraz siguiente disfraz

Dispositivos Objetos.
{+] . cuando tecla flecha izquierda v pulsada
i = v cambia el efecto  co

apunta en direccion @
mueve m pasos

siguiente disfraz

22. Hacer clic en “flecha derecha” y seleccionar “flecha arriba” de la lista desplegada.

cuando tecla® flecha derecha v | pulsada

apunta en dijespacio

flecha arriba

; flecha abajo
muevem B

flecha izquierda
siguiente dis|  cualquiera

13 >\\ENGITRONIC
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23. Hacer clic en el nUmero 90y arrastrar la flecha del reloj hacia arriba, el nUmero cambiara a
0.

cuando tecla flecha arriba v pulsada

apunta en direccién ﬂ

|__d
mueve @ pas T

siguiente disfraz

24. Presionar la tecla arriba del teclado y verificar que el panda se mueva arriba.

SIEIENE: 00

14 >\\ENGITRONIC
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25. Clic derecho en la primera estructura de bloques y clic en duplicar.

cuando tecla flecha derecha v pulsada

Duplicar

Afiadir un comentario

Borrar bloque
Exportar este script como imagen
Ayuda

26. Colocar la nueva estructura de bloques al costado inferior de la inicial.

& mlock V540

makeblock | mBlock ®. i Archive Sin tind @ Guardar

Bloques Python

cuando tecla flecha derecha v pulsada Bl cuando tecla flecha arriba v  pulsada

apunta en direccién @ apunta en direccién o
mueve @) pasos mueve @) pasos
-1 siguiente disfraz siguiente disfraz
Dispositivos Objetos

cuando tecla flecha izquierda v | \sada W i ando tecla flecha derecha v pulsada
apunta en direccién @ apunta en direccién @

mueve m pasos mueve m pasos

siguiente disfraz

e N .
siguiente disfraz

000

O
4

15 ENGITRONIC
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27. Hacer clic en “flecha derecha” y seleccionar “flecha abajo” de la lista desplegada.

cuando tecla’ flecha derecha v ' pulsada

apunta en dif  espacio
flecha arriba

flecha abajo
mueve @

siguiente dis

28. Hacer clic en el numero 90 y arrastrar la flecha del reloj hacia abajo, el nUmero cambiara a
180.

cuando tecla flecha abajo v pulsada

16 >\\ENGITRONIC
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29. Presionar la tecla abajo del teclado y verificar que el panda se mueva abajo.

"I 00

30. En la parte inferior izquierda, hacer clic en la pestafa Fondo.

Dispositivos Objetos Fondo

Objeto
[+
- Panda
Pand anadir
anda anadir ¥ v
-5 -56
Tamano Direccion
100 180
Muestra
L0

,-I Disfraces

d) Sonidos

17 >\\ENGITRONIC
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31. Hacer clic en el botén +.

Dispositivos Objetos Fondo

ﬂ':' Disfraces

d) Sonidos

Namero de disfrag

32. En la ventana emergente, hacer clic en el botdn Naturaleza, seleccionar Grassland y hacer
clic en Aceptar.

Subir # Dibujar
1]

Q Biblioteca de fondos Mis fondos

ODOODOODED

0 S N S

Forestd FarestS Forest night1 Forest night2 Forest night3 Forest night4

- . ! —
- — .
| [ —

Grassland1 Grassland2 Grassland3 Grassland4 Lake1

Lake7

Lake2 Lake3 Laked Lake5 Lakeb

Naturaleza

18 >\\ENGITRONIC
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33. Verificar que el panda se encuentre en el nuevo fondo y se mueva en todas las direcciones
segln la tecla que se presione.

"I 00

34. En la parte inferior izquierda, hacer clic en la pestafia Objetos y hacer clic en el botén +
anadir.

@ mBlockv340

makeblock | mBlock &), & Archivo & Editar € Cursos W Tutoriales @8 Comentarios = ¥y

a

Eventos

cambia alfonda backdrap? ¥

contra

Dispositivos

B o Ojete.
Fands
aiad .

apunta en direccion m

mueve @ pasos

apunta en direccion @

o mueve @ pasos
w o w
Muess siguiente disfraz siguiente disfraz
@
———

— [ +]
“  cxrm

19 >\\ENGITRONIC
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35. En la ventana emergente, escribir “bat” en la barra de busqueda, seleccionar Bat3 y hacer
clic en Aceptar.

h Subir Y Dibujar

Biblioteca de objetos Mis objetos

OO

N~ W

Bat Batl Bat1 Bat3

e

36. En la parte inferior derecha, cambiar el Tamafio del murciélago a 50.

Dispositivos Objetos Fondo
X b
Objeto
3 |*| ©
Bat3
Pand Bat3 nadi
anda a anadir X v
-69 -42
Tamano Diireccion
50 90
Muestra
@

a) Sonidos

20 >\\ENGITRONIC
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37. Hacer clic en el médulo de Eventos y arrastrar el bloque “cuando clic en bandera verde” al
area de trabajo.

€ mblock V40 - o X

makeblock | mBlock &, & Archivo & Editar & Guardar ) Cursos Wil Tutoriales @9 Comentarios = ¥y [ IEGR N TORY

Dispositivos

.
“

38. Hacer clic en el médulo de Movimientio y arrastrar el bloque “apunta hacia apunta hacia el
puntero del ratdn” al drea de trabajo, debajo del bloque anterior, formando una
estructura.

@ mBlockv340

makeblock | mBlock &, & Archivo & Editar & Guardar 2 Cursos Wil Tutoriales g8 Comentarios s

gira C* grados

@

L] (=]~
Ogerasore
Dispositivos Objen Fondo ®
3 Variables
: o =
B ®
Panda Bad | ahadic N . e
o6 “ o
Tomafa  Direccién
5 £
Musstra
®

21 >\\ENGITRONIC
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39. Hacer clic en “apunta hacia el puntero del ratdn” y seleccionar “Panda” de la lista
desplegada.

apunta hacia apunta hacia el puntero del raton v

apunta hacia el puntero del raton
Panda

40. Arrastrar el bloque “mueve 10 pasos” al drea de trabajo, debajo del bloque anterior,
formando una estructura. Cambiar 10 por 3.

@ mBlockv340

makeblock | mBlock &, & Archivo f Editar B Guardsr m @ Cursos Wi Tutorisles g Comentarios +w+ %y [ R )

Bloques Pythan

gira O grades
o [ECED

a
apunta hacia Panda »
muevee pasos
Dispositivos Objetos Fando
3 ° e
R
e
@
22 » [ENGITRONIC
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41. Hacer clic en el médulo de Apariencia y arrastrar el bloque “siguiente disfraz” al area de
trabajo, debajo del bloque anterior, formando una estructura.

€ mblock V40 - o X

makeblock | mBlock &, & Archivo f Editar B Guardsr m @ Cursos Wi Tutorisles g Comentarios +w+ %y [ R )

Bloques Pythan

apunta hacia Panda »

mueve o pasos

siguiente disfraz

Dispositivos Objetos

42. Hacer clic en el médulo de Control y arrastrar el bloque “para siempre” al area de trabajo,
encapsulando a los tres bloques anteriores, formando una estructura.

€ mblock V40 - o X

makeblock | mBlock &, & Archivo f Editar B Guardsr m @ Cursos Wi Tutorisles g Comentarios +w+ %y [ R )

esporn @) segundos Blogues  Python

Mavimeric
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apunta hacia Panda »
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43. En la parte inferior izquierda, hacer clic en el nimero 90 de Direccidn y seleccionar el tipo
de giro Izquierda/Derecha.

Dispositivos Objetos Fondo

u o Objeto

o

Eat3
Pand anadi
anda anadir v
. .
Direccian
-+ oy

a0 )

[ N ST T

#- Disfraces

d) Sonidos

44. Al hacer clic en la bandera verde, el murciélago comenzara a seguir al panda y este podra
moverse para evitar ser atrapado.
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45. Hacer clic en el panda, luego en el médulo de Eventos y arrastrar el bloque “cuando clic en
bandera verde” al area de trabajo.

@ mBlockv340

makeblock | mBlock &,

Bloques Pythan

cuando tecla flecha derecha » pulsada

Apanencia
L) ‘punta en direccién @
sonida

] n ‘eve m pasos

sig ‘ente disfraz

cuando tecla flecha arriba v  pulsada
apunta en direccién o

mueve m pasos

siguiente disfraz
conte

Senzores

Oomm -
o0 bopamten) cua fotecla flechaizquierda v pulsada W cyando tecla flecha abajo » pulsada
Dispositivos Objetos. Fondo
5 . .,.:.,, apur 1 en direccion @ apunta en direccién
v o o
Paets
B | | e . , z LETA @ pasos mueve 0 pasos
v

siguiente ‘isfraz siguiente disfraz

100 %
Muestra

e o cuando clic en

46. Hacer clic en el médulo de Control y arrastrar el bloque “si () entonces” al drea de trabajo,
debajo del blogue anterior, formando una estructura.

€ mblock V40 - o X

makeblock | mBlock &,

Bloques Pythan

cuando tecla flecha derecha v pulsada
apunta en direccion @

mueve m pasos

cuando tecla flecha arriba * pulsada
apunta en direccién o

mueve m pasos

siguiente disfraz siguiente disfraz

cuando tecla flecha abajo » pulsada

apunta en direccion @

¢ ndotecla flecha izquierda v pulsada
Disposit Objeto
- o apt ta en direccién m
“+ 0

o = mut e @) pasos

sigu 1te disfraz

mueve 0 pasos

siguiente disfraz

cuando clic en
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47. Hacer clic en el médulo de Sensores y arrastrar el bloque “étocando puntero del ratén?” al
area de trabajo, en la condicion, formando una estructura. Hacer clic en “puntero del
ratédn”” y seleccionar “Bat3” de la lista desplegada.

& milockv340
makeblock | mBlock ©. @ Archivo & Editar acwec (EED © Cursos W Tutorisles @ Comentarios +ee

apunta. \direccion @
mueve t Y pasos mueve m pasos

siguiented fraz siguiente disfraz
poricion

e
s
el sonico

® apuntaendi ccion @ apunta en direccién @
mueve m | \sos mueve m pasos

siguiente disfra siguiente disfraz

i

jtocand~" puntero del ratén v entonces

#° Distraces

48. Hacer clic en el médulo de Apariencia y arrastrar el bloque “di jHola! durante 2 segundos”
al area de trabajo, dentro del bloque anterior, formando una estructura. Hacer clic en
“iHola!” y cambiarlo por “iMe atrapaste!”.

@ mBlockv340

makeblock | mBlock . & Archivo f Editar

cu, dotecla flecha derecha v pulsada [l cuando tecla flecha arriba » pulsada
apun en direccién @ apunta en direccion o

mueve m pasos mueve m pasos

siguient, disfraz siguiente disfraz

o mm . —
ot cuandot¢ la flechaizquierda = pulsada M ciando tecla flechaabajo v pulsada
Dispositivos Objetos c
0 ) oae: [ " apunta er fireccion (€ apunta en direccién
“ o objeto
Bl adedic :m P [ ﬂ \ pasos mueve m pasos
E d R
f— i, i siguiente disfraz
"
o
o[s
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[[BN jMe atrapaste! NlNERIC e segundos
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49. Hacer clic en el médulo de Control y arrastrar el bloque “para siempre” al area de trabajo,
encapsulando a los bloques anteriores, formando una estructura.

@ mBlockv340

makeblock | mBlock &, & Archivo & Editar 2o ( IEED @ Cursos W8 Tutorioles 8 Comentarios,

Dispositivos bjete

apunta en direccion

mueve @ pasos

siguiente disfraz

it

:
d

jtocando Bat3+ ? _entonces

di durante o segundos

E i
H
§
&

.
“

50. Maximizar el escenario y hacer clic en la bandera verde para empezar el juego.

@ mSlockv340 - o

iMe atrapaste!

N
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51. Cambiar el nombre del archivo por “Juego panda murciélago” y hacer clic en Guardar.

@ mBlockv340

makeblock | mBlock . & Archivo  f Editar

cuando tecla flecha derecha » pulsada cuando tecla flecha arriba v pulsada

apunta en direccién @ apunta en direccion o

mueve m pasos mueve m pasos

siguiente disfraz siguiente disfraz

H
[

§ITRFR FIrS

LI -
oo e cuando tecla flecha izquierda » pulsada B ciando tecla flecha abajo v  pulsada
Dispositivos Objetos Fondo

- - apunta en direccion (Y apunta en direccién
jeto

Pands
B | o mueve m pasos mueve @ pasos

158 a2 blogues » . ¥ t d f h . .
R R siguiente disfraz

o0 % P
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para siempre
si itocando Bat3 ¢ ? _ entonces
[=my—
di durante o segundos

52. Se indicara el progreso del guardado.

&2 mBlock v5.4.0

makeblock | mBlock ®. & Archivo & Editar Juego panda murciél... Guardando...20.4%

53. En la parte superior central, aparecera un mensaje confirmando el guardado. El proyecto
ya se encuentra en la nube, es necesario que se haya iniciado sesion.

@ El archivo de proyecto se ha guardado en mi proyecto

fotocopia, grabacién o por cualquier sistema de almacenamiento o recuperacion de
informacién, sin el permiso previo por escrito del propietario de los derechos de autor.

contacto@engitronicperu.com

Wwww.engitronicperu.com
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